
 

Lígia Pelosi Mendonça 

Jogos eletrônicos violentos: avaliação 

comportamental de adolescentes com idade  entre 

11 e 15 anos a partir da exposição a situações 

diversas 

e obteve a(s) seguinte(s) premiação(es): 

- Melhor Trabalho em Ciências Socias e Humanas. 


